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GELENEKSEL TIYATRO




GELENEKSEL TIYATRO

Temeli Islamiyet oncesinde Orta Asya'da yasayan Tiirklerin ortaya koydugu saman térenlerine dayanir.
Ogreticilik yonii de olmakla birlikte giildiiriirken egitme yénii agir basar.

Sive taklitleri, s6z oyunlari, sarki ve dans bu oyunlarin vazgegilmez unsurlaridir.

Oyuncular, oyunu dogaglama (irticalen) ortaya koyarlar. Onceden hazirlanmis belli bir metinleri yoktur.
Mizige de yer verildigi igin hem goze hem kulaga hitap eder.

Oyunun basinda ve sonunda kliselesmis ifadeler vardir, asil konu ise serbesttir.

Olumlu ve olumsuz tipler (iyi - kotd, bilgili - cahil, glizel - girkin) bir arada verilir.

Oyunlar, sonraki kusaklara usta - girak gelenegi ile aktarilir.




KARAGOZ
« Taklide ve karsilikli konusmaya dayanan, iki boyutlu gélge oyunudur.

« Islam uygarhgi etkisinde ki Osmanli toplumunun dilini, inanglarini, gelenek, gareneklerini, siyasal ve sosyal
olaylari bakigini yansitan zengin bir kaynaktir.

 Karagoz oynaticisina “hayali, hayalbaz" denir. Yardimcilari “¢irak, yardak, dayrezen, sanikkar“dir.

*  Yazili bir metne bagli kalmadan dogaglama oynanir. Oyunun icra edilmesi hem yénetmen hem oyuncu
gorevini tstlenen “hayali”nin ustaligina kalmigtir. .

» Karagoz kuklalarinin yansitildigi perdeye “ayna” denir.
* Oyunda Karagéz, cahil halk tipini; Hacivat ise aydin kigileri temsil eder.

* Karagoz ve Hacivat disinda Osmanli'daki gesitli etnik ziimreleri temsil eden kisilerde vardir: Arap, Acem,
Arnavut, Yahudi, Beberuhi, Kogek..

« Karagoz oyunu saray gevresinde, ramazan gecelerinde, bayram ve siinnet gibi eglencelerde 16. yiizyildan
glinimize her kesimden ve yastan izleyecegi hitap etmistir.



Karagoz Oyununun Béliimleri

Mukaddime (Giris): Oyunun baslangi¢ balimddir. Seyirciyi oyuna
hazirlamak igin gostermelik adi ver'ilen bir' gorinti perdeye verilir;
sonra Hacivat miizik esliginde semal okuyarak perdeye gellr' ve "Of,
Hay, Hak!" diyerek perde gazeline baslar. "Yar bana bir eglence!”
diyerek arkadas ararken Karagoz perdeye gelir

Muhavere (Soylesme): Sadece Karagoz ile Hacivat arasinda geger.
Once olmayacak bir olay gerceklesmis gibi anlatilir, sonra bunun bir
rdya oldugu ortaya ¢ikar.

Fasil (Oyun): Asil oyunun basladigr bélimdiir. Hacivat ve Karagéz'iin '.3%‘”!
disindaki oyun kisileri bu bélimde gérilir. Karagoz oyunlari :;‘E“C‘:““uﬁ
genellikle adlarini bu bélimin igeriginden alir.

Bitis: Bu balim ¢ok kisadir. Karagoz oyunun bittigini haber verir,
kusurlar igin 6ziir diler, gelecek oyunu duyurur. Karagoz'le Hacivat
arasindaki kisa soyleside oyundan ¢ikarilacak sonug da belirtilir.




- Kislorn
Karag6z oyunun kisileri Laz (kayikg!, kalayci)

Celebi ( geng, ziippe bir mirasyedi) S b

Kiirt (hamal, bekgi) Bolulu (as¢1)

Beberuhi (ciice) Efe (zorba)

Arnavut (bahgivan, korucu, bozaci) Matiz (sarhos)

Tuzsuz Deli Bekir (sarhos, zorba)

Arap (kale) -
Frank ve Rum (doktor, terzi, tiiccar, meyhaneci) Zenne (kadin)

Ak Arap (dilenci, kahve daviici) Yahudi (bezirgan)

Kastamonulu (oduncu, bekgi) Ermeni (kuyumcu)

Rumelili (pehlivan, arabaci)

NOT: Karagéz oyununun klasik dagarcigi 28 tanedir. Bu say! Ramazan
ayinda oyun gosterilen gece sayisina esittir. Kadir Gecesi disindaki
glinlerin sayisina denktir.

Acem ( zengin tiiccar)

Kayserili (pastirmact)




ORTA OYUNU

Etrafi seyircilerle gevrili bir alanda, belli bir konunun planina uyularak ancak herhangi bir yazili metne bagli
kalinmadan, canli oyuncularla oynanan dogaglama bir oyundur.

Kol oyunu, meydan oyunu, zuhurf, taklit oyunu gibi adlarla da anilmigtir.

« Oyun yeri agiklikta oldugu igin buraya merg-i temasa (temasa ¢ayiri) da denmistir.

« Oyunun oynandigi yuvarlak ya da oval alana palanga denir.

« Oyuncularin kostimlerini koyduklari sandiga pusat denir.

« Oyunun dekoru; yenidiinya denilen bezsiz bir paravan ve diikkan denilen iki katli bir kafesten olusur.
 Yenidiinya ev, diikkdn da is yeri olarak kullanilir. Diikkdnda bir tezgdh, birkag¢ hasir ve sandalye bulunur.

« Orta oyununun kigileri ve fasillari Karagéz oyununda biyiik oranda benzerlik gésterir. Oyunun en énemli
iki kigisi Kavuklu ve Pisekar'dir.




* Kavuklu, golge oyunundaki Karagoz'iin, Pisekar da Hacivat' in karsihgidir.

« Orta oyununda da giilmece 6gesi Karagdz oyununda oldugu gibi yanlis anlamalara, niiktelere ve glilling
hareketlere dayanir.

« Oyunda gesitli mesleklerden, yorelerden, uluslardan insanlarin mesleki ve yoresel ozellikleri, agizlar: taklit
edilir: Arap, Acem, Kastamonulu, Kayserili, Frenk, Laz, Yahudi, Ermeni vb.

« Orta oyununda kadin roliini oynayan, kadin kiligina girmis erkege Zenne denir.

«  Kavuklu Hamdi ile Pisekar Kiiciik Ismail Efendi, orta oyunun énemli ustalari sayilr. -

« Orta oyunu sanat¢ilari, aralarinda usta - girak iliskisi gozetilmekteydi. Ustalar ¢iraklarini denetlerdi.

Orta oyununun bazi 6nemli oyunlar: sunlardir:

Mahalle Baskini, Terzi Oyunu, Yazici Oyunu, Biytici Hoca, Fotograf¢i, Hamam, Tahir ile Zihre, Kale
Oyunu, Pazarcilar, Gozlemeci, Cifte Hamamlar, Kunduraci, Eskici Abdi.




Orta Oyununun Balimleri

Mukaddime (Giris): Zurnaci “Pisekar havasi” galar. Pigekar, “pastal / pastav” denilen “saksak”la meydana
gelir, seyirciyi selamladiktan sonra zurnaciyla oyun hakkinda bilgi verici bir iki cimle konugur. Ardindan
Kavuklu havasi ¢alar. Kavuklu ve Kavuklu arkasi ( Clice/Kambur) oyun alanina girer. Bazi oyunlarda once Zenne
takimi veya Celebi gibi baska kisilerin gelip Pisekar ile konustuklar: da olur.

Muhavere (Soylesme): Bu baliim Kavuklu ile Pisekar'in tanidik giktiklari tfanisma konusmasiyla baglar. Kavuklu

ile Pisekar'in birbirlerini ters anlamalar bir giilmece olusturur ki buna arzbar denir. Arzbardan sonra

tekerleme baglar. Tekerlemede Kavuklu, basindan gegen olagan disi bir olayi Pisekdr'a anlatir. Pisekar da

bunu gergekmis gibi dinler, sonunda bunun dis oldugu anlasilir. .

Fasil (Oyun): Oyunun asil bélimidir. Orta oyunu fasillari genellikle iki paralel olay dizisinde gergeklesir.
Diikkdn dekorunda gelisen olaylarda genellikle Kavuklu bir is arar, Pisekar'in ona is bulmasiyla olaylar gelisir.
Diikkéna gelip giden ¢esitli miisterilerle ilgili oyunlar da vardir. Ikinci olaylar dizisi yenidiinya denilen ev
dekorunda geger. Zenne takiminin, Pisekdr araciligiyla ev aramasi ve bir eve yerlesmesi bigiminde olaylar
gelisir.

Bitis: Oyunun son béliimiidiir. Izleyicilerden 6ziir dileyerek gelecek oyunun adini ve yerini bildirip oyun
kapatihr.



MEDDAH

Methedici anlamina gelen meddah, canlandirma ve benzetme 6gelerinden yararlanarak hikdye anlatan kisiye
denir.

* Meddah igin tek adamli tiyatro ya da tek kisilik orta oyunu da diyebiliriz.

« Anlattigi hikdyenin konusu ile iliskili olarak gesitli etnik gruplardan kisilerin, degisik yastaki ve tipteki
insanlarin, hayvanlarin, makinelerin ve doga olaylarinin taklitlerini yapar.

« Sahne, dekor, perde gibi tiyatro unsurlari bu oyunda yoktur. Bu gésteride yalnizca meddahin eline bir .
degnek ve omzunda biiyiikge bir mendil vardir. Degnegi yerine gore tiifek, siipiirge, at vb. Yerine aksesuar
olarak kullanir.

« Diger geleneksel oyunlar gibi yazili bir metne bagli kalmadan dogaglama oynanir.

 Genellikle sehirlere yonelik bir sanattir; meddah gosterilerini daha gok kahvehane, saray ve konaklarda
yapmis hikayelerini buralarda anlatmigtir.

« La'lin Kaba, Sururf®, Kor Hasan, Borazan Tevfik, Tiflt, Sair Ahmed’ gibi isimler Osmanli Dénemi'nin nlii
meddahlaridir.



KOY SEYIRLIK OYUNLARI

cel\see

genellikle bereket, bolluk, saglik ve yeni yili karsilamak amaciyla oynadigi térensel igerikli oyunlardir.
« Oyunun o6zel bir sahnesi, yeri yoktur. Koy meydani, kéy kahvesi veya kisin koy odalarinda sergilenebilir.
* Profesyonel oyunculari da yoktur. Taklit ve oyun yetenegi olan her yastan koyli bu oyunda yer alabilir.

« Oyunda zaman zaman davul, zurna gibi ¢algilardan yararlanilarak dans ve mizik 6gelerine yer verilir. -

« Oyuncu - seyirci ayrimi varla yok arasindadir.
« Ak - kara moftifleri vardir. Ak: Hasattan sonraki bolluk. Kara: kitliktir.
« Koy seyirlik oyunlari agik bigimdedir. Agik bicem, seyirciye yalan soylemez.

* Hersgey seyircinin gozi éniinde cereyan eder.
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Glinimizde az da olsa Anadolunun bazi yerlerinde oynanan bu oyunlar; |
* Glinlik yasami taklit eden (kalayct, berber, gift siirme vs.)

* Hayvanlari taklit eden (deve, ayi, tilki, kartal vs.)

« Mevsim degisiklikleri, yil degisimleri amaci ile oynanan (kdse gelin)

 Bolluk ve berekete danik oynanan (saya gezme, koc katimi térenleri, cemal oyunu vs.)

*  Yagmur yagdirmak igin oynanan (¢omge gelin vs.)

oyunlar sekilde gruplandirilabilir.




KUKLA
Karagozden daha eski olan kuklanin, Anadolu'ya Orta Asya'dan geldigi tahmin edilmektedir.

« Tirk boylarinda korkolcak veya kavurgak gibi isimlerle anilir. Anadolunun bazi yerlerinde bebek oyunu
olarak da bilinir.

- Igine ip gegirilen kuklanin hareket ettirilmesiyle veya yapilan biiyiik kuklalarin igine insanlarin girmesi

suretiyle oynanir. -

« Belli bir metne bagl kalinmadan dogaglama sergilenir.

- Oyunun iki bagoyuncusu vardir: Ibis ve Ihtiyar.

« Oyunda karsilikli konugma ve taklitlere yer verilir.




MODERN TURK TIYATROSU

Tirk seyircisi 19. yuzyihn ikinci yarisina kadar karagéz, orta oyunu, meddah gibi geleneksel oyunlarla
eglenirken Tanzimat'la birlikte Bati tiyatrosuna benzer oyunlari izlemeye baslad..

1859 yilinda Sinasi'nin yazdigi "Sair Evlenmesi” adli tek perdelik komedi, Bati tiyatrosu ézellikleri
tasiyan ilk Tirk tiyatrosudur.

Tanzimat'in birinci déneminde 6zellikle Namik Kemal, sahlenmek lizere yazdigi oyunlarla biyik dikkat
ceker.

Basta Namik Kemal olmak lizere Semsettin Sami, Recaizade Mahmut Ekrem, A. Hamit Tarhan gibi
sanat¢ilar dram, komedi tirlerinde oyunlar kaleme aldilar.

Oyunlarda; gelenek, gérenek, aile, vatan gibi konulari islendi.
Servet-i Finun Donemi'nde tiyatro bir onceki donem kadar etkili olmasa da gelismeye devam etti.

Fecr-i Ati'de fazla ilgi gormeyen tiyatro Milli Edebiyat Donemi'nde yeniden canlandi fakat asil 6nemli
eserler Cumhuriyet Donemi'nde verildi.




